
國立勤益科技大學  電子工程系109學年度  教學內容綱要
	
	日間部四技
	

	開課年級
	4
	開課學期
	上
	預修課程
	普通物理(一)

	科目名稱
	遊戲物理導論
	修　別
	選修
	學分數／學時數
	3/3

	授課教師
	吳靜娜

	優質課程
	（ 4 ）0.一般課程、2.智慧財產權、2.性別平等、3.融滲式服務學習課程、4.創新、創意課程、
             5.綠色課程（環境教育或永續發展教育相關課程）、6.工作（職場）倫理課程。

	教 科 書
	1. David M. Bourg, “Physics for Game Developers”, O’REILLY
2. D. M. Katz原著，陳瑞山等編譯，2017，普通物理學(上冊)，歐亞

	參 考 書
	1． D. H. Eberly, “Game Physics”, Morgan Kaufmann Pub.

2． Andre LaMothe，“Tricks of the Windows Game Programming Gurus”，ch13，
   SAMS，Indiana
   3. Alan Watt,“3D Computer Graphics”, Ch17, Addison-Wesley

	評量方式
	期中考35%、期末考35%、小考15%、出席15%

	內
容

綱

要
	本課程涵蓋遊戲物理之基本觀念與數學、剛體運動學、剛體動力學、剛體碰撞與回應，以及飛機與汽車之模擬。當遊戲中加入各物理引擎時，本課程以所需具備之相關物理主題知識為架構，先以整合的方式複習對應的物理知識，再說明遊戲中如何執行各相關主題，並鼓勵學生完成各相關物理引擎的製作。

· 1-Ch 1                 遊戲物理的基本概念
· 2-Ch 3+1-Appendix A, B  基本遊戲數學：向量、矩陣 

· 2-Ch 2, 4, 12+1-Ch 2      剛體運動學
· 2-Ch 5, 6, 7             牛頓力學與應用
· 1-Ch 3, 4               剛體動力學 

· 1-Ch 6                 剛體彈道學

· 1-Ch 5, 13              剛體碰撞與回應
· 1-Ch 7, 10              飛機與汽車之模擬


National Chin-Yi University of Technology  Electronic Engineering  Department

Year of   2019   Syllabus（four-year program）

	Year
	3
	Semester
	Spring
	Pre-taking Course
	 Physics

	Course
	Introduction to Game Physics
	Required course
/ Elective course
	Elective
	Credit / Hour
	3/3

	Instructor
	Jing-Nuo Wu

	Textbook
	自編講義(Handout by Instructor)

	Reference
	1. D. H. Eberly, “Game Physics”, Morgan Kaufmann Pub.

2. Andre LaMothe，“Tricks of the Windows Game Programming Gurus”，ch13，
   SAMS，Indiana

    3. Alan Watt,“3D Computer Graphics”, Ch17, Addison-Wesley

	Scoring
	 Mid-term (35%) Final exam (35%)  Participation (15% ) Quiz(15% ) 

	Syllabus
	· 1-Ch 1                  Basic Concepts
· 2-Ch 3+1-Appendix A, B   Vector and Matrix Operations 

· 2-Ch 2, 4, 12+1-Ch 2      Kinematics of Rigid Body
· 2-Ch 5, 6, 7              Newton’s Laws and Applications  
· 1-Ch 3, 4                Force and Dynamics of Rigid Bod 

· 1-Ch 6                  Projectiles

· 1-Ch 5, 13               Collision and Response

· 1-Ch 7, 10               Aircraft and Cars 


請遵守智慧財產權觀念，不得非法影印
