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	開課年級
	2
	開課學期
	上
	預修課程
	

	科目名稱
	物件導向程式設計
	修　別
	選修
	學分數／學時數
	3/3

	授課教師
	顏孟華

	教 科 書
	《C++程式設計》，張耀仁，碁峰

	參 考 書
	書名 : Problem Solving with C++, 4th Ed., http://www.aw-bc.com/info/savitch/ 
作者 : Walter Savitch　出版社 : Prentice Hall, 歐亞 


	評量方式
	作業 10%  小考 10%  期中考 30% 期末考 40% 其他 10%

	內
容

綱

要
	1.科目概要

此課程係以C++程式語言介紹物件導向程式設計的核心觀念與實作方式, 內容包括: 1.C++ basics; 2.Functions: call by value, call by reference; 3.Objects and classes; 4.ADTs; 5.Recursion; 6.Templates; 7.Inheritance.  

2.教學目標

藉由C++語言的介紹與實作, 使學生學習並熟悉物件導向的程式寫作方式. 

3.評量方式

期中考 20% 期末考 20% Projects 60% 




National Chin-Yi University of Technology  Electronic Engineering  Department

Year of        Syllabus（four-year program）

	Year
	3
	Semester
	Spring
	Pre-taking Course
	

	Course
	Object-Oriented Programming Language
	Required course
/ Elective course
	Elective
	Credit / Hour
	3/3

	Instructor
	Meng-Hua Yen

	Textbook
	《C++程式設計》，張耀仁，碁峰

	Reference
	書名 : Problem Solving with C++, 4th Ed., http://www.aw-bc.com/info/savitch/ 
作者 : Walter Savitch　出版社 : Prentice Hall, 歐亞 

	Scoring
	Short assignments 10%  Quizzes 10% Midterm 30% Final Exam 40% Other 10%

	Syllabus
	1
Introduction 

2
C++ Basics 

3
Functions 

4
Functions 

5
Objects and Classes 

6
Objects and Classes 

7
Flow control 

8
Friends and Overload Operators 

9
Separate Compilation and Namespaces 

10
Arrays 

11
Strings and Vectors 

12
Pointers and Dynamic Arrays 

13
Recursion 

14
Templates 

15
Pointers and Linked Lists 

16
Inheritance


