
國立勤益科技大學  電子工程系  學年度  教學內容綱要
	
	日間部四技
	

	開課年級
	3
	開課學期
	下
	預修課程
	

	科目名稱
	遊戲企劃
	修　別
	選修
	學分數／學時數
	3/3

	授課教師
	林翠娥

	優質課程
	（4）0.一般課程、2.智慧財產權、2.性別平等、3.融滲式服務學習課程、4.創新、創意課程、
             5.綠色課程（環境教育或永續發展教育相關課程）、6.工作（職場）倫理課程。

	教 科 書
	遊戲設計概論(第四版) 胡昭民, 吳燦銘 博碩出版社

	參 考 書
	

	評量方式
	課程簡報 60%  期末報告 30% 出席率 10%

	內
容

綱

要
	透過教科書從遊戲類型到產業的介紹，說明遊戲設計鋪陳方式與開發工具，包含大數據(Big Data)，遊戲行銷方式和成功案例經驗，以使學生具備寫作基本遊戲企劃的能力。並將藉由每周課程中實際的上台簡報，提升學生的簡報技巧與口語表達的能力。

課程內容介紹:

簡報技巧與口語表達能力:

· 簡報製作失敗的六大關鍵因素
· 有效傳達簡報內容
· 簡報的六大秘訣
· 演說技巧-簡單易懂、生動又有說服力
遊戲企畫:
	· 熱門遊戲企畫發想
· 遊戲相關硬體常識
· 遊戲發燒名詞
· 遊戲設計初體驗
· 遊戲開發團隊的建立
· 常見的遊戲行銷工具
· 人工智慧在遊戲的應用
期末報告


National Chin-Yi University of Technology  Electronic Engineering  Department

Year of        Syllabus（four-year program）

	Year
	3
	Semester
	Spring
	Pre-taking Course
	

	Course
	Game Planning and design
	Required course
/ Elective course
	Elective
	Credit / Hour
	3/3

	Instructor
	Janet Lin

	Textbook
	遊戲設計概論(第四版) 胡昭民, 吳燦銘 博碩出版社

	Reference
	

	Scoring
	Course Presentation 60% Final report 30% Attendance rate 10%

	Syllabus
	Through books to the introduction the type of game industry, explain the game design methods and development tools, including Big Data, game marketing and success stories of experience, so that students have the ability to write basic game planning. And will enhance students' presentation skills and oral presentation skills with practical presentations in the weekly course.

Course Description:

presentation skills and oral expression skills:

 Six key factors for the production of presentation
 effectively convey the contents of the presentation
 six tips presentation
 Speaking skills - easy to understand, vivid and persuasive

Game plan:

 popular game types
 game-related hardware knowledge

 game fever nouns

 game design experience

 development of the game development team

 Common game marketing tools

 Artificial intelligence for game application
Final Report


請遵守智慧財產權觀念，不得非法影印
