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	日間部碩士班
	

	開課年級
	1-2
	開課學期
	下
	預修課程
	

	科目名稱
	著色語言專論
	修　別
	選修
	學分數／學時數
	3/3

	授課教師
	陳宏光

	教 科 書
	《OpenGL® Shading Language,Second Edition》，Randi J. Rost，Addison Wesley Professional，由天瓏圖書代理

	參 考 書
	

	評量方式
	作業 10%  小考 10%  期中考 30% 期末考 40% 其他 10%

	內
容

綱

要
	1. OpenGL 基礎

2. 基礎說明
3. 語言定義
4. OpenGL 可程式管線
5. 內建功能
6. 簡單的著色範例
7. OpenGL 著色語言 API

8. 著色器設計
9. 模擬OpenGL 固定功能
10. 儲存材質著色處理器
	11. 程序性材質著色處理器
12. 照明
13. 陰影
14. 表面特性
15. 雜訊
16. 動畫
17. 抗鋸齒程序性材質
18. 非像片真實度著色
19. 影像式著色


National Chin-Yi University of Technology  Electronic Engineering  Department

Year of        Syllabus（Master Program）

	Year
	1-2
	Semester
	Spring
	Pre-taking Course
	

	Course
	Shading Language
	Required course
/ Elective course
	Elective
	Credit / Hour
	3/3

	Instructor
	Hung Kuang Chen

	Textbook
	《OpenGL® Shading Language,Second Edition》，Randi J. Rost，Addison Wesley Professional

	Reference
	

	Scoring
	Short assignments 10%  Quizzes 10% Midterm 30% Final Exam 40% Other 10%

	Syllabus
	1. Review of OpenGL Basics

2. Basics

3. Language Definition

4. The OpenGL Programmable Pipeline

5. Built-in Functions

6. Simple Shading Example

7. OpenGL Shading Language API

8. Shader Development

9. Emulating OpenGL Fixed Functionality

10. Stored Texture Shaders
	11. Procedural Texture Shaders

12. Lighting

13. Shadows

14. Surface Characteristics

15. Noise

16. Animation

17. Antialiasing Procedural Textures

18. Non-Photorealistic Shaders

19. Shaders for Imaging



