
國立勤益科技大學電子工程系103學年度教學內容綱要
日間部碩士班
	開課年級
	1
	開課學期
	(* ) 上學期
(  ) 下學期
	預修課程
	微積分

	科目名稱
	遊戲物理
	修　別
	選修
	學分數／學時數
	3/3

	授課教師
	吳靜娜

	教 科 書
	1. 田麗文等編譯，D. Halliday 等原著，物理( Fundamentals of Physics)，第七版，全華
2. David M. Bourg，2002，Physics for Game Developers，O’REILLY，天瓏。

	參 考 書
	Alan Watt，2000，3D Computer Graphics，ch17，Addison-Wesley。

	評量方式
	學期成績＝期中考(40%)＋期末考(40%)＋平時表現(20%)

	內
容
綱
要
	第一週  遊戲物理導論
第二週  直線(一維)運動
第三週  力與運動
第四週  平面運動及轉動
第五週  平面(二維)運動及轉動
第六週  碰撞物理
第七週  流體物理
第八週  討論
第九週  期中考

	第十週    物理加入遊戲設計 (剛體動力學)
第十一週  物理加入遊戲設計 (碰撞動力學)
第十二週  主題一：角色動畫之物理模型Ι
第十三週  主題一：角色動畫之物理模型Π
第十四週  討論
第十五週  主題二：碎片之物理模型Ι
第十六週  主題二：碎片之物理模型Π

第十七週  討論
第十八週  期末考



National Chin-Yi University of Technology  Electronic Engineering  Department

Year of   2014   Syllabus（Master Program）
	Year
	1
	Semester
	Fall
	Pre-taking Course
	Calculus

	Course
	 Game physics
	Required course

/ Elective course
	Elective
	Credit / Hour
	3/3

	Instructor
	Wu, Jing-Nuo

	Textbook
	D. Halliday, R. Resnick, and J. Walker, Fundamentals of Physics, 7th ed., John Wiley & Sons, Inc. 

	Reference
	Alan Watt，2000，3D Computer Graphics，ch17，Addison-Wesley。

	Scoring
	Midterm Exam 40%  Final Exam 40%  Other 20%

	Syllabus
	1st week   Introduction for game physics
2nd week   one-dimensional motion
3rd week   force and motion 

4th week   two-dimensional motion and rotation

5th week   2D motion and rotation

6th week   collision physics

7th week   physics of fluids
8th week   discussion

9th week   midterm exam

10th week  physics for game development (Rigid body kinetics)
11th week  physics for game development (collision kinetics)
12th week  physical model of character animation I
13th week  physical model of character animation II
14th week  discussion
15th week  physical model of animating fracture I
16th week  physical model of animating fracture II
17th week  discussion
18th week  final exam
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