
國立勤益科技大學電子工程系102學年度教學內容綱要

	
	日間部碩士班
	

	開課年級
	1-2年級 
	開課學期
	下學期
	預修課程
	高等電腦圖學

	科目名稱
	即時著色
	修　別
	選修
	學分數／學時數
	3/3

	授課教師
	陳宏光 

	教 科 書
	自編講義

	參 考 書
	

	評量方式
	A. 出席與課堂表現 (20%). 

B. 論文報告(80%).

	內容綱要
	課程中，我們將研讀即時著色應用方面與以下相關議題之論文：

1 幾何建模
2 地形雨細緻程度控制技術
3 材質貼圖與參數化技術
4 著色處理器程序設計
5 動畫與變形
6 程序式技術
7 陰影生成技術
課程要求: 每位學生均需參予論文之研讀.


National Chin-Yi University of Technology Electronic Engineering Department

Year of 2014 Syllabus（Master Program）
	Year
	All
	Semester
	Spring
	Pre-taking Course
	Advanced Computer Graphics

	Course
	Real-time rendering
	Required/ Elective Course
	Elective
	Credit/ Hour
	3/3

	Instructor
	Hung-Kuang Chen

	Textbook
	Handouts by Instructor

	Reference
	

	Scoring
	A. Course attendance (20%). 

B. Paper Presentation and Reports(80%).

	Syllabus
	We will study papers related but not restricted to the following fields:
1 Geometric Modelling

2 Terrain and LOD Techniques

3 Texture Mapping and Paramerization

4 Shader Programming

5 Animation and Morphing

6 Procedural Texture Synthesis

7 Shadow Generation

Requirements: each student must take part in the study and presentation of the papers given in this course.


